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脳アトラス 
断面を組み合わせて作る脳模型

山折り

谷折り

切取り のりしろ

目安線頸椎（台座）付き
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１．矢状断面Ａに冠状断面Ａ～Ｃを差し込む。 ２．右脳を組み立てる。（矢状断面ＢとＣを差し込む）

矢状断面Ａ1+A2

冠状断面Ａ

冠状断面Ｂ

冠状断面Ｃ

矢状断面Ｃ
矢状断面Ｂ

３．左脳を組み立てる。（軸位断面Ａ～Ｄを差し込む）

軸位断面Ａ

軸位断面Ｂ

軸位断面Ｃ

軸位断面Ｄ

※ 運動野が前方
 　感覚野が後方
 　になるように
 　注意する。

（のりしろ　　）１

あらかじめ矢状断面
Ａ１とＡ２とを張り
合わせておく
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脳アトラス

４．環椎（第１頚椎）を組み立てる。（のりしろ　　　　）２ ３

５．軸椎（第２頚椎）を組み立てる。（のりしろ　　～　　）４ ８

６．第３～第６頚椎を組み立てる。（のりしろ　　～　　）９ 13

７．第７頚椎を組み立てる。（のりしろ　　～　　）12 16

８．頚椎を台紙に固定する。（のりしろ　　～　　）17 36

９．頚椎（台座）に脊髄を差し込む。
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定規などでしごいて
曲がりぐせをつける

定規などでしごいて
曲がりぐせをつける
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定規などでしごいて
曲がりぐせをつける
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※ 脊髄を差し込む
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